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1. 기획의도

코로나로 인해외부활동이많이줄어든

요즘같은 시기에크고 작은생활습관을

챌린지로 만들어도전하며 서로의지를

북돋아 목표를달성하게 해주기 위한플

랫폼을 제공하고자 하는프로그램입니다.



같은목표를가진사람들과함께할수있어

공동체 의식과서로의 도전을응원하는 커

뮤니티를 제공합니다.

2. 프로젝트소개

같은목표를 가지고있는 사람들이모여 각

자원하는챌린지 그룹신청후지키고싶은

나와의 약속을돈을걸어두어 동기부여를

해줍니다.

Mission

Community



3. DataBase



DataBase



DataBase

챌린지모집현황Table 

회원이챌린지에참가또는종료

된여부와챌린지찜하기여부를

저장하기위한디비

인증Table :  회원이참가한챌린지에한인증을저장하기위한
엔티티이며추후달성률을계산하고챌린저 top-ten을계산



DataBase

각카테고리별신고가들어왔을때신고작성폼에작성된내용은신고디비에 insert하고
각카테고리별신고디비에신고번호와각카테고리의게시물번호를 insert 하여신고게시물확인



DataBase

포인트로관련입출금내역을보여주기위한디비

포인트로챌린지결제, 포인트충전, 챌린지삭제로인
한환불, 챌린지종료시환급, 포인트현금으로환급에
대한모든내용을 insert

포인트로를현금로환급받을때돈을받을은행명

과계좌번호금액환급날자를저장하는디비

사용자에게알려줄내용을저장하는디비알림

종류컬럼으로챌린지가삭제되어신청이취소

되었는지, 회원이작성한게시물이신고당했는
지, 질문에관리자가답변을달았는지, 신고한
게시물이처리가되었는지를알려주는디비



4. 주요기능



Login/Logout
Code Review ● 비밀번호찾기

권세희



비밀번호찾기

이름, 아이디이메일로비밀번호를찾아 jsp로가져와, emailJs에
만들어놓은 template에맞게파라미터를 setting해전달하면회원
가입시입력한 email로비밀번호를전송시켜준다.



Challenge Join
Code Review

● 챌린지개설 (인증빈도선택사항)

● 챌린지찜하기 -찜 / 찜취소

● 결제기능 - API / 포인트

● 결제완료후 -참여중으로 +1

● 챌린지리스트 - 시작전/진행중/종료챌린

지분류 (날짜계산)

● 챌린지상세보기 - 시작전/진행중/종료챌

린지텍스트구별

● 내가모집한챌린지 - 수정 / 삭제버튼 [시

작전에만보이게]

최승아



챌린지개설 (인증빈도선택사항)

챌린지개설시 -평일 , 주말, 상관없음에따라인
증빈도다르게선택

1.평일: 최대가 5

2. 주말:최대가 2

3. 상관없을때 : 최대가 7

평일 주말 상관없음



챌린지찜하기 -찜 / 찜취소

- 찜하기경우의수 [챌린지상태 DB]

1) 챌린지참여중은아닌데찜취소한경우-> 찜
DELETE

2) 챌린지참여중인데찜을취소할때-> 찜 'N'으
로 UPDATE (DELETE 해버리면회원이참여하고
있는챌린지도지워지기때문에 UPDATE)

3) 참여중인데찜한경우 -> 찜 'Y'로 UPDATE 

찜취소 찜하기



결제기능 - API / 포인트

-결제 API (카카오페이)

1) 결제정보를나타냄 (회원정보및결제금액)

2) 결제성공시뜨는 alert 내용과성공시이동하는
페이지

3) 결제실패시이동하는페이지

-포인트결제 (팝업창)

1) 회원보유포인트로결제후회원디비포인트
컬럼업데이트해줌

API 포인트

API

포인트



결제완료후 -참여중으로 +1

1)결제완료후챌린지현황디비에참여중으로업
데이트해주고참가인원옆에 < 버튼클릭시팝업
창이뜨면아이디추가되어있음

2)중복참여못함 (참가하기버튼클릭시 alert창
뜸)

3) 참가인원만원일경우참가못함



챌린지리스트 - 시작전/진행중/종료챌린지분류 (날짜계산)

1)챌린지시작날짜를기준으로쿼리문에날짜계
산식추가해서시작전/진행중/종료챌린지분류함

2) 시작전에만신고버튼이보이고시작일까지카
운트다운으로나타냄

3) 진행중일때는챌린지참가못함 (진행중일떄인
증보기버튼보임) 

4) 종료일때는참가하기버튼비활성화함

시작전

진행중

종료



챌린지상세보기 - 시작전/진행중/종료챌린지텍스트구별

1) sysdate & 챌린지시작일포맷

2) 챌린지시작일 + 기간 = 끝나는날세팅

3) compareTo 함수를이용하여판별문으로텍스
트구별함

- 시작전: 카운트다운
- 진행중 : 챌린지진행중
- 종료: 챌린지종료

시작전

진행중

종료카운트다운



내가모집한챌린지 - 수정 / 삭제버튼 [시작전에만보이게]

1) 내가모집한챌린지수정 / 삭제버튼은시작전에
만수정 / 삭제가능함

- 시작날짜를받아와서포맷해주고 sysdate와
비교하여판별문넣음

진행중 / 종료 - 비활성화 시작전 - 활성화



Study Cafe
Code Review

● 스터디카페등록

● 제휴선택시결제

● 스터디카페수정 / 삭제

● Kako Maps, Postcodify 등사용

김완식



카페등록시일반과제휴선택

1.제휴로선택해도결제전에우선디비에저장

2.제휴의벨류값이 Y이면결제창으로이동(네임값과번
호값을포함하여 )

3.일반카페이면바로그냥카페리스트출력화면으로이
동



1.결제폼에받아온네임값과번호값을스트링에저장

2.정상적으로완료되면카페리스트출력화면으로이동

3.결제취소시받아온네임값과번호값을딜리트서블
렛으로넘겨줌

카페결제폼으로이동



결제취소(실패)시카페딜리트서블렛

1.받아온카페네임과번호값을이용해서방금
등록된카페정보를삭제

2.정상적으로삭제가되면카페리스트화면으로
이동

3.중복카페이름이있을시삭제를방지하기위해
번호값도같이사용



카페수정시이미지null 값해결

1.수정전카페의이미지값이있으면히든값으로보냄

2. 업데이트서블렛에히든값으로받아온카페이미지정보를
담는다

3. 만약새로추가된카페이미지가없으면히든값으로받은
이미지정보값을다시담는다.



1.카페위치를도로명주소로받아 cafe_map에
저장

2.카카오맵api에 도로명주소입력하는곳에저정
된 cafe_map값을저장.

3.마커이름에표시될부분에카페이름저장

Postcodify와kakao Maps 연동



Community
Code Review

● 메인페이지-인기챌린지슬라이드

● 메인페이지-챌린저TOP10

● 자유게시판

● 후기

윤세홍



인기챌린지- query

1. 챌린지상태테이블 -> 찜상태 ‘Y’

2. 챌린지테이블 -> 챌린지정보

3. JOIN 후찜갯수카운트

4. 카운트랭크순으로정렬 VIEW 생성

5. ROWNUM 1 ~ 18 까지슬라이드에올리는작업



챌린저TOP 10

1. 로그인유저의인증갯수카운트

2. 카운트랭크순으로정렬 VIEW 생성

3. ROWNUM 1 ~ 10까지출력후

세로무한슬라이드



내가쓴글리스트따로보기

내가쓴글만모아볼수있는별도의페이지에서

수정 / 삭제가능하도록편리하게제공하고자함

페이징처리를위한 ROWNUM과

USER_ID 조건추가하여 SELECT

Button



후기메인 -별점순, 최신순정렬출력

Button



후기등록(1) -내가참여했던챌린지선택& 별점매기기

챌린지의시퀀스값넘기고챌린지의제목출력



후기등록(2) -내용작성글자수제한이벤트

300자글자수제한

텍스트입력시글자수동적카운팅

300자넘을시 alert창띄운후

초과된내용잘리도록구현



후기등록(3) - Ajax 통신



후기수정 - Ajax

팝업창을띄우고후기수정내용 Ajax로

통신후부모창새로고침및팝업닫기



Certification
Code Review

● 인증하기

● 달성률계산

● Payback

권세희



인증하기

평일만인증하는챌린지인데 day1이 1또는 7이면주말이므로경고창을띄우줌

주말만인증하는챌린지인데 day1이 2와 6 사이면평일이므로경고창을띄워줌

오늘날짜에맞는요일->1~7(일~토)로받아
오기



달성률계산하기

회원이한챌린지에하루에몇개의인증을해도달성률계
산에는하루에한개로계산하여인증의갯수를카운트해
챌린지의총인증갯수로나누어달성률을계산한다.

챌린지에참여한 user_id값으로 group by하여각회원의인증
갯수를구한뒤, 그챌린지의총인증갯수를가져와나누어회원
별달성률의평균을구하여챌린지별달성률를계산한다.



달성률계산하기-payback

회원별달성률을서브쿼리로구하고달성률이 1인
사람을카운트하여 100% 달성률인사람의수를구
한다. 85%미만달성률인사람의수도이와같이계산

달성률이 85%인사람은챌린지금액을모두환급받는다.                      
85%미만달성한사람은챌린지금액이환급되지않는다.      
100%달성한사람에게최소달성률을통과하지못하여챌린지
금액을환급받지못한돈을나누어추가지급한다. 



달성률계산하기-payback(중복수령방지)

종료된챌린지의상금수령을중복으로
하는것을막기위하여챌린지모집현황
디비의챌린지현황을 2(종료)로변경



Report
Code Review

● 신고작성

● 신고처리

● 게시글비활성화

● 글쓰기비활성화

권세희



신고하기

자유게시판, 카페, 인증, 챌린지에서신고버튼클릭
시 category값으로인증, 챌린지, 자유게시판, 카
페라는값을넘겨줘서각카테고리에맞게신고디
비와각카테고리신고디비에신고내역을넣어준다
.



신고하기

각카테고리에신고내역을넣어줄때신고번호가시퀀스를사용하여값을넣어주
고카테고리별신고디비에신고번호를 CURRVAL를사용하여넣어주기위해
insertAll을사용해서 insert해준다.

이때, 각카테고리별챌린지가신고되었다는사실을게시물작성자에게알려주
기위해 NEWS 데이터베이스에도함께값을넣어준다.  

챌린지, 자유게시판, 카페, 인증모두동일한방법으로신고디비에 insert



신고처리-글쓰기비활성화

신고처리가될때 user_info 디비의신고횟수를증가시켜
준다. 이때신고횟수가 3번이되면글쓰기활성화컬럼값을
N으로변경시켜준다. 그리고신고당한날짜를넣어주고그
날짜로부터 30일간인증을제외한모든게시글글쓰기가제
한된다. 

USER_INFO의글쓰기활성화컬럼값이 N일경우, 신
고당한날을기준으로 30일간글쓰기비활성화
내가당한신고내역페이지에서카운트다운으로회원에
게알림 (카운트다운계산은챌린지시작일까지계산하
는것과동일)



신고처리-신고게시물비활성화

각카테고리의게시물을비활성화시켜주기위해신
고번에맞는신고게시물을가져온다



신고처리-신고게시물비활성화

가져온게시물에카테고리별번호를확
인하여카테고리에맞는게시물번호를
가져가해당게시물을비활성화시킨다.

챌린지게시물비활성화는참여신청한
유저에게환급, 챌린지가삭제되었다는
알림, 환급된포인트의거래내역디비까
지값을 insert해줘야한다.(알림에서함
께설명)



챌린지신고추가작업-챌린지금액환급

챌린지가신고또는개설자에의해삭제되면챌린지참가
금액을환급해줘야하므로참여한모든유저의 point값
을변경

해당챌린지에참여신청한모든유저의환급을
HISTORY디비에챌린지이름과챌린지삭제로인
한환불이라는멘트를 concat으로문자열을합치고
거래내역디비에 insert해주기위해
insert into table select구문을사용해챌린지에참
여한모든인원에대해 insert를한번에진행한다.



News
Code Review

● 챌린지삭제, 신고로인해챌린지가삭제

● 나의게시물이신고처리

● 내가한신고가처리

● 내가한질문에답변

권세희



알림확인

새로운알림이있을경우, 알림의종류에따
라유저에게챌린지신청이취소가되었는
지, 게시물이신고가되었는지, 질문에대한
답변이달렸는지 alert창으로띄워알려준
다.

팝업창닫히면새로알려줄알림을 0으로만들어
주기위해부모창을 reload하며알림팝업을닫
아준다.



Point History
Code Review

● 포인트의입금출금내역

● 포인트환급

● 포인트충전

권세희



거래내역확인

포인트의출금입금내용을날짜역순으로보여줄때같은날거래된내역을시간순으로보기위해거래내
역날짜컬럼을 Timestamp로받아와 java.util.Date로캐스팅하여 list에추가해준다.



My Page
Code Review

● 참여했던챌린지그룹

● 참여중인챌린지그룹

● 찜하기한챌린지그룹 / 찜하기취소

김은화



-참여했던챌린지그룹 3개월, 6개월, 12개월전

버튼클릭시해당개월수의챌린지목록확인

참여했던챌린지그룹(1)



-카테고리, 챌린지제목, 챌린지기간확인가능

참여했던챌린지그룹(2)

-목록클릭시챌린지인증페이지로이동



-참여중인챌린지그룹카테고리, 챌린지제목

챌린지기간확인가능

-챌린지그룹목록클릭시챌린지그룹

상세페이지로이동

참여중인챌린지그룹



-찜하기한챌린지그룹 카테고리, 챌린지제목

확인가능

-목록클릭시챌린지상세페이지로이동

찜하기한챌린지그룹(1)



-찜하기한챌린지그룹클릭시

챌린지상세페이지로이동

-찜하기취소클릭시 ‘찜하기취소가

되었습니다’ 라는 alert 창을띄우고

로그인유저가찜하기한챌린지그룹의

찜하기취소가됨

찜하기한챌린지그룹(2)



Contact
Code Review

● 공지사항

● Q&A

● FAQ 

● 관리자페이지

● 카카오톡 1대1 채팅

서재준



Q&A 질문에대한답변

1. 질문에대한답변을할때레퍼런스값에질문
번호를넣어데이터작성

2. 질문자세히보기를할때답변데이터(a)가있
으면답변을질문(q)에담아서같이보여줌

1

2



관리자페이지(1)

1. 값을담아주는 div 설정

2. 라벨에맞는값을담아주는스크립트작성

3. 부트스트랩을이용한막대그래프생성



관리자페이지(2)

1. JSP페이지에엑셀다운로드할수있
는소스를줌

2. 바로저장이될수있는타입을설정

3. 저장될이름입력

4. 다운로드버튼클릭시다운로드됨



카카오톡 1대1 채팅

카카오톡에서제공하는오픈API를활용
한 1대1 서비스기능

1. 카카오톡에서제공하는알맞은자바
스크립트키값을넣어줌

2. 사용할채널의 ID를입력

3. 화면왼쪽하단에톡상담버튼클릭
시관리자와 1대1 채팅으로연결

1

2

3



5. 개발환경



Development Tools
Visual Studio Google 

Drive
EclipseSQL 

Developer
Language

Java
Html
CSS

jQuery
javaScript

bootstrap github I’mport EmailJs

SummernoteKakao chat Kakao map



Thanks
Do you have any questions?


