
Meet the Swift Algorithm and 
Collections Package

- Algorithms



Algorithms

1. Map

2. CompactMap

3. FlatMap

4. Lazy

5. Windows

6. AdjacentPairs

7. Chunks

8. Chunked



Map

Sequence의 Element를 Closure로 연산한 결과를 배열로 반환
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Sample Data
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Map

코드가 간단하다

배열을 let으로 선언할 수 있다

배열 크기를 미리 할당해서 성능이 좋다



CompactMap

Sequence 각각의 Element를 Closure에 연산한 결과 중 nil이 아닌 값만 반환

Optional Binding + Map



CompactMap



CompactMap



FlatMap

Sequence의 Element에 Closure를 연산한 결과를 배열로 반환

2차원 배열을 1차원으로 변환해서 반환



FlatMap



FlatMap



FlatMap - Map만 사용했을 때



Sequence Chaining

문제점

compactMap 함수의 결과 배열을 한번 생성하고, 
그 배열에 filter 함수를 다시 이용해서 다시 배열을 생성한다
-> 배열이 2번 선언된다



Lazy

일반 시퀀스와 같은 원소를 가지지만, map과 filter와 같은 연산을 할때 lazily하게 처리



Lazy



Lazy

Sequence에서 필요한 값에만 접근해서 연산



Swift Algorithms Package



Windows(ofCount: Int)



Windows



AdjacentPairs()

adjacentPairs() == windows(ofCount: 2)



AdjacentPairs()



Chunks(ofCount: Int)
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